[ esbrief Woezel g Pip

\Voor \eerlinﬂen in groép £ 2

Woezel en Pip zijn de allerbeste vriendjes en ze wonen samen in de Tovertuin. Daar
zijn een heleboel leuke plekjes om te spelen en van alles te ontdekken. Dat doen ze
samen met hun andere vrienden: Buurpoes, Charlie, Molletje en Vlindertje. En als er een
probleem is? Dan kunnen ze altijd terecht bij Tante Perenboom of de Wijze Varen.
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In Het grote Woezel & Pip voorleesboek staan de nieuwste verhalen over
de avonturen in de Tovertuin. Woezel en Pip zoeken een schat, varen op een
piratenboot, springen tussen de sterren en nog heel veel meer!

Nooit een dag sip met Woezel & Pip!
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Auteur: Guusje Nederhorst, Van Hoorne Studios | Uitgeverij: Quokka, 2025 | ISBN: 9789062220366
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Lessuggestie 1: Beestjesbingo
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Ontwikkelingsgebied ¥ m Duur opdracht

- Luistervaardigheid - Werkblad Beestjesbingo @ 30 minuten, klassikaal
- Oriéntatie op jezelf (voor elke leerling 1) R en individueel
en de wereld % - Pen of potlood k3

InS‘i‘ruc‘t: e:

Blauwe dubbelvleugels, achtpoten en rood-met-zwart-stipjes: de Tovertuin zit vol kleine beestjes. Lees het
verhaal 'Het beestje-zonder-naam' voor (pagina 22 van Het grote Woezel & Pip voorleesboek).

Woezel en Pip vragen zich hierin af of alle beestje een naam hebben. Bijna allemaal, zegt de Wijze Varen.
Kennen de leerlingen de namen van de kleine beestjes in de Tovertuin? Dat ontdekken ze als ze dit
bingospel spelen.

Geef iedere leerling een eigen bingokaart. Noem een voor een de onderstaande omschrijvingen van de
beestjes op. Begin bij blauwe dubbelvleugel. Staat die op de bingokaart? Dan kruisen de leerlingen

die af. Leg uit dat het doel is om een heel rijtje af te kruisen. Dat kan van links naar rechts zijn, of van boven
naar beneden. Wie als eerste heel hard ‘beestjesbingo’ roept, heeft gewonnen. Het eerste rijtje is vol na het
opnoemen van het achtste beestje: de vlieg.

Heeft iemand beestjesbingo? Bespreek dan welke beestjes er zijn weggestreept op deze rij. Weten de
leerlingen hoe deze beestjes in het echt heten? Stel ook de aanvullende vragen, zodat de leerlingen nog
meer te weten komen over de dieren in de Tovertuin.

Het spel kun je daarna nog verder spelen, want er is nog een rijtje weg te strepen. Dat is vol na het elfde
beestje, de worm. Bespreek weer na of de leerlingen de echte namen van de beestjes kennen en gebruik de
aanvullende vragen om er verder over te praten.

Omschrijvingen:

1. Blauwe dubbelvieugel (libelle) ' :
2. Geelstreepje—zwartstreepje—geelstreepje— Mieret gy
2wartstreepje-met-vieugels (bij)

3. Rood-met-zwart-stipje (lieveheersbeestje)

4. Achtpoot (spin)

5. Zwarte-achter-elkaar-aan-lopers (mieren) A
6. Gekleurde-fladdervieugel (vlinder) o
7. Viiegend-lampje (vuurvliegje)

8. Bbrrrrrrrom-viieger (Vlieg)

9. Grondkronkelaar (rups) f',ﬁ,.

10. Huisjesdrager (slak)

Buurpoes
11. Roze-sliertje-zonder-poten (worm)

srqa.

Charlie Lieveheersi¥eesje




% Lessuggestie 1: Beestjesbingo

Aanvuliende

\Vragen
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Een libelle kan heel snel vliegen, maar ook stil in de lucht hangen. Hoe kan dat, denk je?
Antwoord: omdat een libelle vier vleugels heeft die hij apart van elkaar kan bewegen. Daarmee kan hij zelfs
achteruit vliegen!

Waarom vliegen bijen van bloem naar bloem?
Antwoord: om nectar en stuifmeel te verzamelen, daarmee maken ze honing.
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Hoeveel stippen kunnen lieveheersbeestjes hebben?

Antwoord: dat kan heel verschillend zijn. Sommigen hebben er maar twee, maar het kunnen er ook 24 zijn.
Zo worden ze geboren en dat blijft zo. Er kunnen dus geen stippen bij komen als een lieveheersbeestje ouder
wordt.
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o Hoe vangen spinnen hun eten?
Antwoord: Ze maken een web en wachten af tot er eeninsect in vliegt. Als die blijft plakken, eten ze hun
bezoeker op. Zelf blijft de spin niet plakken, omdat hij speciale anti-plakpoten heeft. Handig!

Waarom lopen mieren achter elkaar aan?
Antwoord: Mieren kunnen heel goed ruiken. Ze vinden de weg door het geurspoor te volgen dat de andere
mieren voor hen hebben achtergelaten. Omdat ze allemaal hetzelfde spoor volgen, lopen ze netjes in eenrij.

Welke kleuren kunnen vlinders hebben?

Antwoord: Alle kleuren! Er zijn vlinders die helemaal zwart of wit zijn. Maar er zijn ook vlinders die wel tien
verschillende felle kleuren hebben, waarmee ze niet opvallen in de natuur en veilig zijn voor dieren die hen willen
opeten.

Geeft een vuurvliegje echt licht?
Antwoord: Zeker, maar er komt geen echt vuur aan te pas. In het lijf van een vuurvliegje zitten stofjes die licht
geven als ze bij elkaar komen. Daar voelt een vuurvliegje niets van, want dit ‘vuur’ wordt niet warm.

Waarom kan een vlieg op het plafond lopen?
Antwoord: Hij heeft speciale plakpootjes, waarmee hij kan blijven kleven. Een vlieg kan dus overal landen.
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Waarom eet een rups zoveel blaadjes?

Antwoord: Een rups moet heel veel eten, omdat hij energie
nodig heeft om een vlinder te worden. Dat doet hij door
zich te verstoppen in een ‘pop)’, dat is een soort slaapzak.
Daarbinnen verandert hij langzaam in een vlinder. Pas als hij
helemaal klaar is, komt hij weer tevoorschijn. De vlinder kan
dan gelijk vliegen.

@ Waarom laten slakken een glimmend spoor achter?
Antwoord: Dat is het slijm dat hem helpt om soepel over de
grond te glijden.

@ Waarom zijn wormen zo goed voor de aarde?
Antwoord: Ze graven kleine gangetjes in de grond, waardoor
het regenwater zich beter kan verspreiden in de grond.
Daardoor kunnen planten nog beter drinken.




Beestjesbingo

Luister goed.
Over welk beestje gaat het?
Streep het weg.

Mieren

) §

Buurpoes

Charlie Lieveheersbeesje




Lessuggestie 2: Superheld

Ortwikkelingsaebied __ Nodig

- Luistervaardigheid - Per leerlingen een portretfoto geprint op 30 minuten, klassikaal
- Oriéntatie op jezelf A4, met genoeg ruimte eromheen om er en individueel
en de wereld een lichaam bij te tekenen
- Creatieve vaardigheden - Tekenmaterialen zoals potloden en stiften
PR §
Instrucgie:

Lees het verhaal 'SuperWoezel' voor (pagina 37 van Het grote Woezel & Pip voorleesboek). Woezel wil in dit
verhaal graag iemand redden, want daar is hij goed in. Of toch niet? Bespreek het verhaal kort na.
Voor wie is Woezel een held? En voor wie niet? Wat vinden de leerlingen: is Woezel een held of niet?

Als je een held bent, help je mensen. Vraag de leerlingen of zij weleens iemand helpen.
Hoe doen ze dat en wie helpen ze? Waar zijn ze goed in? Waarom is het fijn om iemand te helpen?

Vertel de leerlingen dat ze zichzelf mogen gaan tekenen als held. Ze bedenken eerst waar ze zelf goed in zijn.
Kunnen ze bijvoorbeeld goed opruimen? Zijn ze heel sterk? Of helpen ze juist door aardig te zijn of
iemand te troosten?

Deel de printjes met de foto’s uit. De leerlingen tekenen het lichaam van een superheld bij hun eigen foto.
Help ze op weg door te vragen naar de eigenschappen die horen bij hun manier van helpen. Helpen ze met
boodschappen sjouwen? Dan horen daar misschien wel spierballen en boodschappentassen bij. Kunnen
ze goed planten water geven? Dan moet er zeker een gieter en een plant op de tekening staan. En natuurlijk
mogen een cape en masker niet ontbreken.

Leerlingen die al letters kennen,
kunnen hun supernaam en hun
Superkracht stempelen.
Bijvoorbeeld:

SuperSem,
helpt met:
tafe\dekken




Ontwikkelingsgebied | Nodig

- Creatieve vaardigheden - Tekenpapier 40 minuten, klassikaal
- Oriéntatie op jezelf (voor elke leerling 1) en individueel
en de wereld - Tekenmaterialen zoals
potloden en stiften
]—.nsfruc(-: e:

Lees het verhaal 'Echt heel belangrijk' voor (pagina 106 van Het grote Woezel & Pip voorleesboek). Woezel
en Pip ontdekken een geschiedenisboek waarin belangrijke dingen staan die vroeger gebeurd zijn in de
Tovertuin. Omdat het boek al vol is, willen ze een nieuw boek maken. Daarin staat wat zij belangrijk vinden,
zodat ze dat later kunnen teruglezen.

Vertel de leerlingen dat jullie net als Woezel en Pip een boek gaan maken. Een boek met belangrijke dingen.
Bespreek klassikaal wat de leerlingen belangrijk vinden om op te schrijven en te bewaren voor later. Dat kan
van alles zijn: een zusje dat geboren is, een schoolreisje naar de speeltuin of hoe de klas er nu uitziet.

Geef iedere leerling een vel papier waarop ze mogen tekenen wat zij belangrijk vinden. Als ze klaar zijn mogen
de leerlingen die dat kunnen er een paar beschrijvende woorden onder schrijven. Bij de leerlingen die dat nog
niet kunnen, kun je dat zelf doen.

Zijn alle belangrijke tekeningen klaar? Verzamel de tekenvellen en bind ze samen zodat er een boek met
belangrijke dingen ontstaat. Bedenk samen met de klas een titel voor het boek en schrijf dit op de voorkant.
Wat komt er nog meer op de voorkant van het boek? Een tekening en de naam van de klas? Zodra het
boek af is, kun je het voorlezen aan de klas. Of nog leuker: iedere leerling ‘leest’ zijn of haar eigen verhaal voor
en vertelt waarom dit zo belangrijk is voor hem of haar.

Deze lesbrief is een uitgave van Uitgeverij Volt - Redactie Firma Fluks - Vormgeving Van Hoorne Studios. Vaker dit soort lesmateriaal ontvangen? Ga naar www.naarschoolmet.nl en schrijf je in voor de onderwijsnieuwsbrief!



