Lesbrief

Abel is vrachtwagenchauffeur. Al jaren vervoert hij
dezelfde vracht: 100 varkens zitten in zijn oplegger.
Als Abel op een dag even stopt voor koffie ziet een big
zijn kans schoon om te ontsnappen. Abel vangt hem
en neemt hem mee in zijn cabine. Tot zijn verbazing
begint big Olle te praten. Hij vertelt de verhalen die
hij van zijn moeder hoorde: over het Land van Stro

en Modder, over de drie biggetjes, over het varken
Pigcasso dat zo wonderlijk kan schilderen... Olle kan
zo goed vertellen dat Abel de afrit naar Industrieterrein
Snuiterdijk voorbijrijdt. Wat nu?
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Lesbrief
Abel en

0 0@ MOOOnO0Ra0mon
kritische denkvaardigheden.en Lees de proloog en het eerste hoofdstuk (pagina 7 tot
burgerschap en met 15) van Abel en Olle klassikaal voor. De leerlingen
maken kennis met de hoofdpersonen Olle en Abel en de
000m onderwerpen die centraal staan in dit boek.
proloog en hoofdstuk 1
van Abel en Olle Bespreek na het voorlezen onderstaande vragen met klas.
i Geef leerlingen om de beurt de kans om te reageren. Dit is
0 000000000 een goede manier om hun voorkennis over dit onderwerp te
10 tot 15 minuten 4 ; peilen en om hun interesse voor het verhaal te wekken.
0 Mo0mOonom
o
2 Vragen:
- Wist je op de eerste bladzijde gelijk om welke dieren het
ging?

- Waarom zou de moeder van Olle vertellen dat hij naar
het Land van Stro en Modder gaat?

- Waarom vindt Abel het niet slim om Olle een naam te
geven?

- Vind jij dat een vrachtwagenchauffeur een vracht mag
weigeren? Waarom wil Abel in de toekomst graag een
andere vracht vervoeren?

Stel - als afsluiting van dit onderdeel - de

volgende vragen:

- Hoe denk je dat het verhaal van Abel en Olle verder zal
gaan? Waar hoop je op?

21 ®



Lesbrief
Abel en

Lessuggestie 2

Vouw de papiertjes twee keer dubbel en stop ze in een bak

of pot. Laat leerlingen in tweetallen één papiertje grabbelen.

Ze gaan straks in gesprek met het dier dat op het briefje

[ staat. Leg uit dat leerlingen samen bedenken wat het dier
1M MOOOD00000MO0 4 zegt en welk karakter het heeft, maar dat ze in de uitvoering

taal, creatieve schrijfvaardigheden wel om en om aan het woord komen. Ze schrijven dus een

dialoog tussen een mens en een dier, maar één leerling blijft
000 zichzelf en de ander speelt het dier.
post-its, bak of pot om te grabbelen,

(klad)papier en het werkblad Geef alle duo’s 5 minuten de tijd om na te denken en te
‘Kletsen met dieren’ (voor ieder duo overleggen hoe hun dier praat, welke geluiden het maakt
één) en wat het zal zeggen. Als voorbeeld kun je vertellen dat
Olle soms grappige knorretjes laat horen en elke minuut

0 000000M000 een appeltje lust. Leerlingen schrijven hun ideeén op het
ongeveer 20 minuten werkblad, waarop ook een leeg paspoortje staat dat ze
invullen.

mmoom

Wijs ze ook op de schrijftips die op het werkblad staan. Deel
papier uit, waarop leerlingen hun dialoog schrijven.
Voorbereiding

000 MIMO0D ON0M0MO00Moooon Zijn de 5 minuten voor het brainstormen en overleggen om?
0000N0MDMO0MODNO000M0mm Geef leerlingen dan nog eens 5 tot 7 minuten de tijd om hun
0IINOMNO00MOITN000 000000 dialoog of gesprek uit te schrijven. Is iedereen klaar? Laat
O00MOnO00000d00n000 00000000, leerlingen de dialoog dan - helemaal in hun rol als dier en
000 00 0000 0 0 M0 M 00 A0 m mens - voorlezen aan hun klasgenoten.
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000 MO0OODO0O000moo
drama, mens en natuur

oo0m
hoofdstuk 3 Waarin Olle
belooft het kort te houden

0000nO0O0moon
ongeveer 20 tot 30 minyten
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Lesbrief
Abel en Olle

Het omgekeerde wereldtoneel

Lees hoofdstuk 3 voor (Waarin Olle belooft het kort te
houden), waarin de dieren in mensen veranderen en
andersom. Houd daarna een korte brainstorm met de klas (5
minuten) en bedenk met elkaar situaties waarin mensen en
dieren van plek ruilen. Schrijf alle voorbeelden op het bord.

Voorbeelden die leerlingen op weg helpen: een hond laat
zijn baasje uit, een kat aait een spinnend mensenkind, een
waakmens loopt schreeuwend achter een hek boeven weg
te jagen, een circus waarbij paarden mensen rondjes laten
rennen en een dierentuin waarin apen naar de mensen
komen kijken.

Verdeel de klas in groepjes van drie tot vier leerlingen,
verdeel de net bedachte situaties onder de groepjes. Laat
leerlingen met elkaar een korte scéne bedenken waarin
mens en dier met elkaar ruilen.

Geef elk groepje 5 minuten de tijd om

de scene uit te denken en help leerlingen

op weg met vragen als:

- Wat zou een dier doen als het ineens een mens is?

- Hoe zou een mens (nu een dier) hierop reageren?

- Wat zouden mens en dier tegen elkaar kunnen zeggen?

Na het bedenken van de scene oefenen leerlingen kort hoe
ze dit gaan spelen. Geef ze daarvoor nog 5 minuten de tijd.
Is iedereen klaar? Dan voert iedereen zijn scéne op voor de
rest van de klas.




Werkblad Kletsen met dieren

Met welk dier gaan jullie in gesprek?

Verzin er flink op los en vul het paspoortje in:

Paspoortje

Ik ben een: Het liefst van alles, doe ik dit:
Dit is mijn naam: Dit eet ik heel graag:
Je herkent mij aan: Ik droom van:

Ik ben heel goed in:

 Bedenk niet hoe een gesprek normaal gaat,
maar kies voor een verrassende aanpak.
Laat het gerust misgaan en in de soep lopen.

» Maak grappen en grollen en overdrijf alles.

« Speel met de uitspraak van je dier en ook hoe
dat dier iets zegt. (Denk aan: fluisterend en

grommend, ratelend, piepend, kwetterend of
brullend).

» Bedenk voor je gaat schrijven: wat wil het dier
van de mens en andersom? Is er een vraag of
actie waar dit gesprek naartoe gaat? Houd dit
in je achterhoofd bij het schrijven.



